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Cyklus foreach
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= switch Cykly
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»  foreach

= while
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Podminky

= podminka je tvorena klicovym slovem if a definici podminky

» slozené zavorky {} pravy alt + B nebo N obsahuji prikazy, které se vykonaiji, pokud je podminka splnéna

if ( podminka) {
// prikazy
t

» y jednoradkovych prikazd mizeme slozené zavorky vynechat
if ($a > $b)
echo "a je vétsi nez b";

Ternarni operator

» zkraceny zapis podminky
= podminka ? hodnotaTrue : hodnotaFalse

echo ($a > $b) ? "a je vét3i neZ b" : "a je men3i nez b";
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Operatory

= $a = $b -(= =) $a ma stejnou hodnotu jako $b
= $a #*= $b -(: =) $a majinou hodnotu nez $b

= $a > $b $a -jevétdinez $b

= $a < $b $a -jemensi $b

= $a < $b -(< =) $a je mensinebo rovno $b
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Logické operatory

m | -negace, !$x proménna $x neni true
m $a = $b -(= = =) $a ma stejnou hodnotu A typ jako $b
= $a == $b -(! = =) $a majinou hodnotu NEBO typ nez $b
» logicky operator AND - musi byt oba pravdivé

= $a and $b

= $a & $b (Alter + C)

logicky operator OR - alespon jeden musi byt pravdivy

= $a or $b

= $a || $b (Atter + w)

= $a 7?2 $b - null koales¢ni operator - musi byt stejny datovy typ. Pokud je $a null, vrati $b

$a ?: $b - terndrni operdtor - pokud je $a pravda, vrati $a ,jinak $b

$a xor $b - logicky operator XOR - jeden z nich musi byt pravdivy, ale ne oba
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Operatory rovnosti

Pozor na datové typy!

m @ == 0 jepravda
"= 000 = 0 je nepravdivy
= foo = 0 jepravda

= 000 = 0 je pravda

= "Q" = 0 jepravda
m  Chcete-li zkontrolovat, zda jsou dva skalary, které maji byt Ciselné, stejné, pouzijte = ,napf. 5 = "5" je
pravda.

Chcete-li zkontrolovat, zda jsou dvé proménné typu ,Fetézec” a jsou stejné posloupnosti znakd, pouzijte
==, napriklad 1.e6" == "1.0e6 je nepravda.
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Priklad

1 if ($var = "abc" || $var = "def" || ...)

2 {

3 // Alespon jedna podminka musi byt true

4 echo "true";

5 }

1 if ($varl = "abc" & $var2 = "def" & ...)

2

3 // VSechny podminky musi byt vyhodnoceny jako true
4 echo "true";

5 1}
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Veétveni podminek else, elseif

if (podminka) {
// ptrikazy

} elseif (podminka) {
// prikazy

} else {
// ptrikazy

}

if ($cislo > 0) {
echo $cislo . ' je kladné';

} elseif ($cislo < 0) {
// Vykona se, pokud prvni podminka je vyhodnocena jako false
// a je splnéna definovana podminka
echo $cislo . 'je zaporné';

} else {

// Vykona se, pokud neni splnéna zadna podminka
echo $cislo .'je nula';
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switch

switch je alternativouk if a elseif

Pouziva se, pokud chceme porovnavat hodnoty, nikoliv podminky

switch porovnava hodnotu proménné s hodnotamiv case

break ukondéi switch blok

default je volitelny blok, ktery se vykona, pokud zadny case nebyl splnén

switch ($vstupniHodnota) {

case hodnotal:
// prikazy,
break;

case hodnota2:
// prikazy,
break;

default:
// prikazy,

pokud je splnéna hodnotal

pokud je splnéna hodnota2

pokud nebyla splnéna zadna hodnota
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switch

$den = "pondéli";

switch ($den) {
case '
echo "Dnes
break;
case "(Otery":
echo "Dnes
break;
case "streda":
echo "Dnes
break;
default:
echo "Dnes

"pondéli"”:

je pondéli.";

je Gtery.";

je streda.";

nevim, ktery den

je.
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Cyklus for

m  for cyklus se sklada ze tri ¢asti
® inicializace proménné
= podminka

®  jterace
// for (inicializace citacCe; testovaci ¢itac; inkrement c¢itace)
for ($1 = 0; $1 < 10; $i+) {

// prikazy
}
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Cyklus foreach

= Smycka bloku kédu pro kazdy prvek pole
= UmozZnuje iterovat pres pole a ziskavat pouze hodnoty prvki v poli.
» foreach postupné projde véechny prvky v poli $colors a pri kazdé iteraci bude proménna $value

obsahovat hodnotu aktualniho prvku v poli.
foreach ($pole as $hodnota) {

// ptikazy
}

$colors = array("red", "green", "blue", "yellow");
foreach ($colors as $value) {

echo $value .'<br /S';
}
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Cyklus foreach s klicem

» as $key = $value - pokud chceme ziskat kli¢ a hodnotu
$colors = array("red", "green", "blue", "yellow");
foreach ($colors as $key = $value) {

echo 'Klié: ' . $key . ', Hodnota: ' . $value . '<br />';
}
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Cyklus while

while cyklus se sklada z podminky, ktera se vyhodnocuje pred kazdou iteraci

Pokud je podminka vyhodnocena jako true , cyklus se opakuje

Pokud je podminka vyhodnocena jako false , cyklus se ukonci

m»  Pozor na zacyklent!
while (podminka) {
// prikazy
}
$1 = 1;
while ($1 < 10) {

echo $i . '<br A';
$i+r;
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Cyklus do ... while

"  do...while cyklus se sklada z podminky, ktera se vyhodnocuje po kazdé iteraci

m  Cyklus se vykona alespon jednou, i kdyZ je podminka false

do {
// prikazy
} while (podminka);

$i = 20;

do {
echo $1 . '<br /';
$i+;

} while ($i < 10);

// Vystup: 20, ikdyZ podminka je false
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Funkce vs Procedura

»  Funkce je blok kédu, ktery mdzeme znovu pouzit
= mdze prijimat parametry a vraci hodnotu

»  Procedura je blok kddu, ktery mize byt znovu pouZzit, ale nevraci hodnotu
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Interni funkce

= PHP ma vice nez 1000 vestavénych funkci a navic si mizete vytvorit vlastni funkce.

= Kompletni prehled funkci je uveden na php.net

»  Kazdou funkci lze volat primo ze skriptu a provést specifickou ulohu.
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Uzivatelsky definovalé funkce

= Funkce mUzete definovat pomoci kli¢ového slova function

=  Nesputi se, dokud nejsou zavolany tzn. nejsou spoustény automaticky ani pri nacteni stranky
m  Nazev funkce musi zacinat pismenem nebo podtrzitkem, na velikosti pismen nezalezi

= Navratova hodnota pres return

= Datovy typ navratové hodnoty je uveden za dvojteckou

function nazevFunkce(): datovyTyp {
// ptikazy

// navratova hodnota
return $vysledek;

}
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Volani funkce

»  Funkci zavolame pomoci jejiho nazvu a zavorek

»  Pokud funkce prijima parametry, musime je uvést v zavorkach

nazevFunkce();
Ukazka

function pozdrav(): string {
return "Ahoj!";

3

echo pozdrav();
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Parametry funkce

»  Parametry jsou hodnoty, které funkce prijima a jsou nutné pro vykonani funkce

® jsou uvedeny v zavorkach a oddéleny cCarkou ve tvaru datovyTyp parametrl, datovyTyp parametr2,

= Maji pouze lokalni platnost

= MUzeme nastavit vychozi hodnotu parametru prifazeni hodnoty za =
function nazevFunkce(string $parametrl, int $parametr2 = null): string {

// ptikazy
}
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Priklad

1 // zapnuti vyzadovani dodrZovani kontroly datovych typl

2 // standardné se uvadi hned za <?php

3 declare(strict_types=1);

1 function writeMessage(string $name, string $msg = "nic nenapsal"): string {

2 $output = $name . ' napsal: ' . $msg;

3 return $output;

4}

1 // volani funkce

2 echo writeMessage('Honza', 'Prvni zprava'); # Honza napsal: Prvni zprava
3 echo writeMessage('David', 'Druha zprava'); # David napsal: Druha zprava
4 echo writeMessage('Ilona', 'Jina zprava do vystupu'); # Ilona napsal: Jina zprava do vystupu
5 echo writeMessage( 'Petr'); # Petr napsal: nic nenapsal
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Dekuji za pozornost
Otazky?

Repository / Prezentace


https://github.com/OA-PVA4-Syllabus/pva4_prednasky
https://oa-pva4-syllabus.github.io/pva4_prednasky/

